DUNGEONS & DRAGONS®

—
Roédeur Niv.1 Chasseur
H CLASSE & NIVEAU HISTORIQUE NOM DU JOUEUR
Scurorso Montillo _
Humain
NOM DU PERSONNAGE RACE ALIGNEMENT POINTS D’EXPERIENCE
1 INSPIRATION \ 7 RN
7 corce N . R . .
FORCE ~ +2 om(60) Bien plus a l'aise entouré
16 N d'animaux que de gens.
BONUS DE MAiTRlSEj INITIATIVE VITESSE )
7 Ve <N | TRAITS DE PERSONNALITE ]
J \\ 11 — —~
(G) 5 Force \ ch ‘ | d
 oexTERITE ) acun fait ce qu'il peut pour survivre dans
© _4  Dextérité 1 1 un monde hostile, mais ceux qui rompent cet
14 O 2 Constitution équilibre devraient étre punis.
) POINTS DE VIE ACTUELS IDEAUX
O 0 Intelligence P - P Yy
@ O 2 Sagesse e ] [~ ~
. Recherche maladroitement la compagnie.
O -1 Charisme Derriére ses airs solitaire, aimerait avoir une
[CONSTITUTION] \k JETS DE SAUVEGARDE ), famille ou un foyer.
N POINTS DE VIE TEMPORAIRES /) LIENS
L~ —~J
[ \\ (.. 1d10 \ \ [ ]
O #2 Acrobaties swees O-O-0 Mal & l'aise en ville, il s'y laisse
O _+0  Arcanes 1 erecs OO0 aller a la débauche et s'empatte.
© +5 Athiétisme DES DE VIE JdS CONTRE LA MORT :
(INTELLIGENCE)] o \ / / N DEFAUTS V7
©® _+4 Discrétion
11 © _+4 Dressage 7 N 7 <
O +2 E t . oA
scamotage Baton +5 1d6+3 Contondant Enne,m[‘]ure' Bétes.
@ O +0 Histoire +2 degats_attaque avec armes
O -1 Intimidation Hachette +5 1d6+3 Tranchant Avantage j_et de Survie pour les traquer
- Avantage jet de Nature pour les
[ SAGESSE O _0  Investigation identifier
Couteau +5 1d4+3 Perforant .
15 O +2 Médecine
O +0 Nature ) Explorateur né: En Forét
- ) Laqcer (hachette ou couteau) - Ignore les terrains difficile
@ © _+4  Perception portée 6/18m. - Avantage jet d'Initiative
O _+2 Perspicacité - Batona 2 mains, dégéts 1d8+3 - ler tour de combat: Avantage jet
- ; d'attaque contre créature n'ayant pas
? cnarisme O _-1 Persuasion déja a?git yantp
0 igi 0 . 5
0 O _0_ Religion - Se déplace furtivement & un rythme
O _-1 Representation normal
© _+4 survie .
O _-1 Tromperie ) En gro?’pe.(‘?n Forét): .
- < 7 - Terrain difficile ne ralentit pas le
L COMPETENCES ), A ATTAQUES ET SORTS . groupe
- - Groupe ne peut pas se perdre
14 SAGESSE (PERCEPTION) PASSIVE f N - Toujours alerte face au danger
( : (< > Armure de cuir - Recherche de nourriture => Quantité
A X2
N Baton
Maitrises: ) Hachette
- Armures légeéres, intermédiaires et boucliers Couteau de chasse
- Armes courantes et de guerre N
- Flate ) Sac a dos
- Jeu de Fléchettes
Langues:
- Républicain (langue maternelle)

EQUIPEMENT

Y, (L CAPACITES ET TRAITS J

AUTRES MAITRISES ET LANGUES L




)

Scurorso Montillo

NOM DU PERSONNAGE

F 1
L \

26 1m75 85kg

AGE TAILLE POIDS
Verts Claire Chatains
YEUX PEAU CHEVEUX

Vétement un peu usés de
chasseur. Une cuirasse de
cuir.

APPARENCE DU PERSONNAGE

Membre de la guilde des
Coureurs du Chat-Huant.

Contacts chez les marchands
de cuir d'Anima.

ALLIES ET ORGANISATIONS

Scurorso Montillo est le fils d’'un chasseur de
Bois-Huant et d'une lingére, morte en couche.
Il a grandi avec son pére et sa grand-meére
paternelle dans une petite maison a la lisiere
du bois du Chat-Huant, non loin du village de
Bois-Huant.

Lorsqu'il avait neuf ans, son pére a été tué lors
d’'une chasse. Les hommes qui étaient avec lui

ont racontés gu'ils avaient été surpris par une
attaque de Hibours au crépuscule. lls n’ont pu
rapporter que son corps mutilé, & demi dévoré
par la béte sauvage.

Il vécut alors seul avec sa grand-mére, sans
grand contacts avec le village. Celle-ci était un

peu marginale, vivant en semi autonomie avec

guelques chevres. Parfois les gens du village
venaient la voir avec une béte malade, un
enfant malade ou une jeune fille engrossée.
Elle était un peu guérisseuse, mais les gens
du village la craignaient et usaient parfois d'un
mot moins joli et qui aurait pu lui valoir des
ennuis avec l'inquisition...

Lorsqu'il eut 16 ans, Scurorso repris la place
de son pére dans la guilde des chasseurs de
Bois Huant : Les Coureurs du Chat-Huant. Il
fut pleinement accepté par les chasseurs en
mémoire de son pere, mais jamais vraiment
complétement intégré. Il travaille depuis
comme chasseur solitaire, dans le bois du
Chat-Huant et revend parfois les peaux des
bétes sur le marché du cuir a Anima.

Sa grand-mére est morte il y a maintenant 6
ans. Un soir d'hiver, alors gu'il rentrait chez
elle aprés une longue chasse elle avait
disparu. Elle n'a jamais été retrouvée. Il a
repris sa vieille maison et c’est la qu'il habite
désormais seul.

HISTOIRE DU PERSONNAGE

CAPACITES ET TRAITS SUPPLEMENTAIRES

Sac a Dos {Sac de couchage, gamelle, gourde, boite a amadou, 10 torches}
15m. de corde

Vielle flate en bois

1 piége a machoires

2 peaux de chevreuil

1 chambre payée pour 1 semaine dans le Nord de la Tannerie.
3 Rations de nourriture.

1 vielle maison a l'orée du bois du Chat-Huant, a proximité du village de
Bois-Huant
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	CharacterName 2: Scurorso Montillo
	Age: 26
	Height: 1m75
	Weight: 85kg
	Eyes: Verts
	Skin: Claire
	Hair: Chatains
	Faction Symbol Image: 
	FactionName: 
	Backstory: Scurorso Montillo est le fils d’un chasseur de Bois-Huant et d’une lingère, morte en couche. Il a grandi avec son père et sa grand-mère paternelle dans une petite maison à la lisière du bois du Chat-Huant, non loin du village de Bois-Huant.
Lorsqu’il avait neuf ans, son père a été tué lors d’une chasse. Les hommes qui étaient avec lui ont racontés qu’ils avaient été surpris par une attaque de Hibours au crépuscule. Ils n’ont pu rapporter que son corps mutilé, à demi dévoré par la bête sauvage.
Il vécut alors seul avec sa grand-mère, sans grand contacts avec le village. Celle-ci était un peu marginale, vivant en semi autonomie avec quelques chèvres. Parfois les gens du village venaient la voir avec une bête malade, un enfant malade ou une jeune fille engrossée. Elle était un peu guérisseuse, mais les gens du village la craignaient et usaient parfois d’un mot moins joli et qui aurait pu lui valoir des ennuis avec l’inquisition…  
Lorsqu’il eut 16 ans, Scurorso repris la place de son père dans la guilde des chasseurs de Bois Huant : Les Coureurs du Chat-Huant. Il fut pleinement accepté par les chasseurs en mémoire de son père, mais jamais vraiment complétement intégré. Il travaille depuis comme chasseur solitaire, dans le bois du Chat-Huant et revend parfois les peaux des bêtes sur le marché du cuir à Anima. 
Sa grand-mère est morte il y a maintenant 6 ans. Un soir d’hiver, alors qu’il rentrait chez elle après une longue chasse elle avait disparu. Elle n’a jamais été retrouvée. Il a repris sa vieille maison et c’est là qu’il habite désormais seul. 

	Feat+Traits: 
	Treasure: Sac à Dos {Sac de couchage, gamelle, gourde, boite à amadou, 10 torches}
15m. de corde
Vielle flûte en bois 
1 piège à mâchoires
2 peaux de chevreuil  

1 chambre payée pour 1 semaine dans le Nord de la Tannerie.
3 Rations de nourriture. 

1 vielle maison à l'orée du bois du Chat-Huant, à proximité du village de Bois-Huant
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	Allies: Membre de la guilde des Coureurs du Chat-Huant. 

Contacts chez les marchands de cuir d'Anima. 
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