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Prétre du Desséché niv.1  Acolyte
A : : : : CLASSE & NIVEAU HISTORIQUE NOM DU JOUEUR
Frere Processionnaire Cistalius _
Humain
NOM DU PERSONNAGE RACE ALIGNEMENT POINTS D’EXPERIENCE
———
— 1 INSPIRATION ) \ 7 RN
FORCE — Fataliste: nos vies sont toutes tracées
< O 9m(6o) par les Dieux, il n'y a de repos et de
9 . douceur que dans la mort.
BONUS DE MAITRISE INITIATIVE VITESSE /
- TRAITS DE PERSONNALITE
/ N\ |~ 1
(7 A\ / 8+2:10 \ [N "1
(O -1 Force \ ) ) .
 oexTERITE ) o Connaissance: Dans une vie au destin tracé
O _0  Dextérité 10 le seul plaisir est de comprendre le monde et
10 O +2 Constitution ses mysteres.
(@) i Intelligence | POINTS DE VIE ACTUELS Y . IDEAUX N
[N "]
@ ® _+5 Sagesse ~— ___
. Processionnaire: éléve prétre a la Ziggourat
_— u besseche, je aols termine mes etudes e
® +3 Charisme duD sché. ie dois terming stud ‘
[CONSTITUTION] k JETS DE SAUVEGARDE ) suivre les ordres de mes pairs.
N s A POINTS DE VIE TEMPORAIRES /) LIENS
L~ —~J
’( \‘ y \ \ ~— ~
O _0  Acrobaties 1 swess O=-0O=0 Peu habitué a interagir avec des gens
+2 . extérieurs a la Ziggourat, timide et/ou
©) Arcanes 1d8 erecs O-O-0O maladroit
O -1 Athlétisme . .
_— DES DE VIE JdS CONTRE LA MORT DEFAUTS
(INTELLIGENCE)] o \ / / N V7
O _0 Discrétion
15 O _+3 Dressage 7 N 7 <
O _0_ Escamotage :
g Dague +2 1d4 +0 Sorts: . .
® +4 Histoire Peut préparer 4 sorts par jour
O +1 Intimidation 2'emp'lacement de sort de niv 1,
oo N o récupérer sur repos long.
SAGESSE O _+2  Investigation Sorts de domaine sont toujours
16 © _+5 Médecine préparés.
O +2 Nature »
o +3 ) Cercle de mortalité: Lorsque vous
@ +3  Perception lancez un sort qui redonne des PdV &
© _+5 Perspicacité une créature qui est a 0 pv, traitez
Py— O +1 persuasion n'importe Iquel de lancé pour déterminer
® +4 Reliion la quantité de soins comme s'il avait
191 z z . .
13 — 9 donné le résultat maximum. De plus, si
O _t1 Representation vous possédez le sort mineur
O +3 surie stabilisation, vous pouvez le lancer en
O +1 Tromperie \ < 7 tant qu'action bonus.
L COMPETENCES ), A ATTAQUES ET SORTS )y Les yeux de la tombe: Si vous passez 1

minute en contemplation ininterrompue,
\ vous pouvez déterminer la présence et
Robe grise de processionnaire et la nature de créatures morts-vivantes
capuchon dans la zone. Cette détection s'étend
Bourse. . - . N

jusqu'a 1,5 kilometre dans toutes les
directions. Vous apprenez le nombre de
morts-vivants, leur distance et la
direction dans laquelle ils se trouvent
par rapport a vous. De plus, vous
connaissez le type de la créature
morte-vivante ayant le plus grand
facteur de difficulté. Une fois que vous
avez utilisé cette capacité, vous ne
pouvez plus le faire avant d'avoir
terminé un repos long.

EQUIPEMENT / (L CAPACITES ET TRAITS J

‘ 13 E) SAGESSE (PERCEPTION) PASSIVE j
5

Maitrise:
- armure légére, armure intermédiaire, boucliers
- armes courantes

Langues:

- Républicain,

- Bases en Haut Impérial, Impérial Classique,
Shriabi, et langue Orc

Sorts de domaine:
- Fléau, Simulacre de Vie.

) AUTRES MAITRISES ET LANGUES |




17 ans 1,80m 83kg
N . . . . AGE TAILLE POIDS
Frere Processionnaire Cistalius . )
gris blanche gris
NOM DU PERSONNAGE YEUX PEAU CHEVEUX
—
L \
Une longue robe grise simple de processionnaire Processionnaire a la Ziggourat du 7$<
et un capuchon qui lui cache le visage , P
Desséché d'Anima
—————— &

APPARENCE DU PERSONNAGE

ALLIES ET ORGANISATIONS

-
—~

Orphelin qui n'a jamais connu sa famille,
placé tres tot a la Ziggourat d'Anima.

A suivi avec attention et un certain succes
sa formation.

N'a jamais senti de vocation transcendante
mais la carriere de prétre du Desséché est
son destin.

Trouve du plaisir dans 'apprentissage et la
connaissance, pourrait étre intéressé a
terme par I'Ordo Corvos.

Espére pouvoir bientét passer les
épreuves pour devenir un Fossoyeur du
Desséché.

HISTOIRE DU PERSONNAGE

CAPACITES ET TRAITS SUPPLEMENTAIRES

TRESOR
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SORTS A PREPARER DD DE SAUVEGARDE BONUS D'ATTAQUE
- CLASSE DE LANCEUR DE SORTS CHAQUE JOUR DES SORTS AVEC UN SORT

(CARACTERISTIQUE POUR LANCER DES SORTS)

0) Ei SORTS MINEURS

=TT

Epargner les mourants (stabilisation)

Assistance

Thaumaturgie

N
e

N

N/

A
XA

/4

N7
O000000000000L
w

N—/1

N /]

U

O00000000 )

<))

N—/1

N /]

DIED )

@)

@ Fléau i O

@ Simulacre de Vie 4) ﬁ j @)

(@) £ @)

O o @)

O ©) @)

(@) O @)

O o @)

O ©) @)
(@) O i

o o 8) E

(@) ©) 7

O ©) 'e)

\T © O

) ) ) ¢ °

/. ©) e}

o ¢}

O

O

N
A
u

/4

\"

N>/
A

/4

OO0 O0OO0OO0O0OO0O0O0O0O0O0O0
O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0O0
O O0OO0OO0OO0OO0Oo




	Feuille de Personnage
	Détails du Personnage
	Feuille de Lanceur de sort


	Spellcasting Class 2: Frère Processionnaire Cistalius
	SpellcastingAbility 2: 4
	SpellSaveDC  2: 13
	SpellAtkBonus 2: +5
	SlotsTotal 19: 2
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: Epargner les mourants (stabilisation)
	Check Box 314: Off
	Check Box 3031: Off
	Check Box 3032: Off
	Check Box 3033: Off
	Check Box 3034: Off
	Check Box 3035: Off
	Check Box 3036: Off
	Check Box 3037: Off
	Check Box 3038: Off
	Check Box 3039: Off
	Check Box 3040: Off
	Check Box 321: Off
	Check Box 320: Off
	Check Box 3060: Off
	Check Box 3061: Off
	Check Box 3062: Off
	Check Box 3063: Off
	Check Box 3064: Off
	Check Box 3065: Off
	Check Box 3066: Off
	Check Box 315: Off
	Check Box 3041: Off
	Check Box 251: Yes
	Check Box 309: Yes
	Check Box 3010: Off
	Check Box 3011: Off
	Check Box 3012: Off
	Check Box 3013: Off
	Check Box 3014: Off
	Check Box 3015: Off
	Check Box 3016: Off
	Check Box 3017: Off
	Check Box 3018: Off
	Check Box 3019: Off
	Spells 1032: 
	Spells 1033: 
	SlotsTotal 20: 
	SlotsRemaining 20: 
	Spells 1035: 
	Spells 1036: 
	Spells 1037: 
	Spells 1038: 
	Spells 1039: 
	Spells 1040: 
	Spells 1041: 
	Spells 1042: 
	Spells 1043: 
	Spells 1044: 
	Spells 1045: 
	SlotsTotal 21: 
	SlotsRemaining 21: 
	Spells 1047: 
	Spells 1048: 
	Spells 1049: 
	Spells 1050: 
	Spells 1051: 
	Spells 1052: 
	Spells 1053: 
	Spells 1054: 
	Spells 1055: 
	Spells 1056: 
	Spells 1057: 
	Spells 1058: 
	Spells 1059: 
	SlotsTotal 22: 
	SlotsRemaining 22: 
	Spells 1060: 
	Spells 1061: 
	Spells 1062: 
	Spells 1063: 
	Spells 1064: 
	Check Box 323: Off
	Check Box 322: Off
	Check Box 3067: Off
	Check Box 3068: Off
	Check Box 3069: Off
	Check Box 3070: Off
	Check Box 3071: Off
	Check Box 3072: Off
	Check Box 3073: Off
	Spells 1065: 
	Spells 1066: 
	Spells 1067: 
	Spells 1068: 
	Spells 1069: 
	Spells 1070: 
	Spells 1071: 
	Check Box 317: Off
	Spells 1072: 
	SlotsTotal 23: 
	SlotsRemaining 23: 
	Spells 1073: 
	Spells 1074: 
	Spells 1075: 
	Spells 1076: 
	Spells 1077: 
	Spells 1078: 
	Spells 1079: 
	Spells 1080: 
	Spells 1081: 
	SlotsTotal 24: 
	SlotsRemaining 24: 
	Spells 1082: 
	Spells 1083: 
	Spells 1084: 
	Spells 1085: 
	Spells 1086: 
	Spells 1087: 
	Spells 1088: 
	Spells 1089: 
	Spells 1090: 
	SlotsTotal 25: 
	SlotsRemaining 25: 
	Spells 1091: 
	Spells 1092: 
	Spells 1093: 
	Spells 1094: 
	Spells 1095: 
	Spells 1096: 
	Spells 1097: 
	Spells 1098: 
	Spells 1099: 
	SlotsTotal 26: 
	SlotsRemaining 26: 
	Spells 10100: 
	Spells 10101: 
	Spells 10102: 
	Spells 10103: 
	Check Box 316: Off
	Check Box 3042: Off
	Check Box 3043: Off
	Check Box 3044: Off
	Check Box 3045: Off
	Check Box 3046: Off
	Check Box 3047: Off
	Check Box 3048: Off
	Check Box 3049: Off
	Check Box 3050: Off
	Check Box 3051: Off
	Check Box 3052: Off
	Spells 10104: 
	Check Box 325: Off
	Check Box 324: Off
	Check Box 3074: Off
	Check Box 3075: Off
	Check Box 3076: Off
	Check Box 3077: Off
	Spells 10105: 
	Spells 10106: 
	Check Box 3078: Off
	SlotsTotal 27: 
	SlotsRemaining 27: 
	Check Box 313: Off
	Check Box 310: Off
	Check Box 3020: Off
	Check Box 3021: Off
	Check Box 3022: Off
	Check Box 3023: Off
	Check Box 3024: Off
	Check Box 3025: Off
	Check Box 3026: Off
	Check Box 3027: Off
	Check Box 3028: Off
	Check Box 3029: Off
	Check Box 3030: Off
	Spells 10107: 
	Spells 10108: 
	Spells 10109: 
	Spells 101010: 
	Spells 101011: 
	Spells 101012: 
	Check Box 319: Off
	Check Box 318: Off
	Check Box 3053: Off
	Check Box 3054: Off
	Check Box 3055: Off
	Check Box 3056: Off
	Check Box 3057: Off
	Check Box 3058: Off
	Check Box 3059: Off
	Check Box 327: Off
	Check Box 326: Off
	Check Box 3079: Off
	Check Box 3080: Off
	Check Box 3081: Off
	Check Box 3082: Off
	Spells 101013: 
	Check Box 3083: Off
	CharacterName 2: Frère Processionnaire Cistalius
	Age: 17 ans
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	Weight: 83kg
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N'a jamais senti de vocation transcendante mais la carrière de prêtre du Desséché est son destin. 
Trouve du plaisir dans l'apprentissage et la connaissance, pourrait être intéressé à terme par l'Ordo Corvos.
Espère pouvoir bientôt  passer les épreuves pour devenir un Fossoyeur du Desséché. 
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	Apparence: Une longue robe grise simple de processionnaire et un capuchon qui lui cache le visage
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