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	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d4+3 perforant
	Wpn Name 2: Rapière
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d8+3 perforant
	Wpn Name 3: Arb. de poing
	Wpn3 AtkBonus  : +5
	Wpn3 Damage : 1d6+3 perforant
	AttacksSpellcasting: 
	CP: 
	SP: 
	EP: 
	GP: 50
	PP: 
	Equipment: Habits richesDague ornée de pierresCeinture et bourseCuirasse de cuir clouté (12 + dex)Arbalète de Poing + 15 carreauxRapière + Fourreau 
	PersonalityTraits : Indépendance: j'aime mener ma propre route, prendre les choses en main et faire les choses à ma façon.
	Ideals: Reconnaissance: j'aimerai prouver que je suis à la hauteur de ma lignée.
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