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Constitution
Intelligence
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Acrobaties
Arcanes
Athlétisme
Discrétion
Dressage
Escamotage
Histoire
Intimidation
Investigation
Médecine
Nature
Perception
Perspicacité
Persuasion
Religion
Representation
Survie
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Dague +1 pour toucher, 1d4+1
Perforant, Finesse, Légere

Si la dague a été « nourrie » de sang,
lors d’une attaque, aprés avoir touché la
cible, vous pouvez déclencher le
pouvoir de la dague

Choisissez une caractéristique, la cible
doit faire un Jet de Sauvegarde de cette
caractéristique DD égal a 8 + votre
bonus de maitrise + votre bonus dans
cette caractéristique.

En cas d’échec La cible subit 1d6
dégats nécrotique et obtient un
désavantage aux jets de caractéristique
effectués avec la caractéristique en
question jusqu'a un repos long.

Si elle réussit son jet de Sauvegarde,
c’est a vous de faire un jet de
sauvegarde de cette caractéristique, en
cas d'échec, vous subissez 1d6 dégats
nécrotiques perdez 1d4 points dans
cette caractéristique jusqu’'au prochain
repos long.

Ce pouvoir ne peut étre utilisé qu’'une
fois par jour.
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SORTS A PREPARER DD DE SAUVEGARDE BONUS D'ATTAQUE
= CHAQUE JOUR DES SORTS AVEC UN SORT
—— CLASSE DE LANCEUR DE SORTS

(CARACTERISTIQUE POUR LANCER DES SORTS)
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Aspersion Acide (Mage) ® Animation des Morts (Clerc)

Modeler I'eau (Fagonnage de I'eau) (Mage) ® Malédiction (Clerc)

Rayon de givre (Mage)
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® Armure de Mage (Mage)

@ Bouclier (Mage)
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@ Rayon Empoisonné (Mage)

@ Trait Ensorcelé (Mage)

@ Blessure (Clerc)

@ Eclair Tracant (Clerc)

@ Fléau (Clerc)
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@ Injonction (Clerc)

@ Sanctuaire (Clerc)
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® Rayon Ardent (Mage)

® Immobilisation de Personne (Clerc)
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