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Humain Chaotique Neutre
NOM DU PERSONNAGE RACE ALIGNEMENT POINTS D’EXPERIENCE
—
INSPIRATION ) \ 7/ N
~ +1 9 m Insouciant: Je ne fais pas
N attention aux risques d'une
BONUS DE MATTRISEj INITIATIVE VITESSE )] situation.
- TRAITS DE PERSONNALITE
// A\
( N [ 15 hre >
(@ +5 Force \ L . .
o Je suis fidele a mes amis, pas a des idéaux,
O _1 Dextérité et tous les autres peuvent bien crever, ¢a ne
©® _+5 Constitution miimporte pas.
O -1 Intelligence | POINTS DE VIE ACTUELS oy | IDEAUX o
- — ~
O _0 Sagesse N ~
. La captivité et I'activité physique ont permis
O _1_ Charisme de canaliser ma rage, je ne me sens pas
k JETS DE SAUVEGARDE ) vraiment prét pour la liberté.
N s A POINTS DE VIE TEMPORAIRES /) | LIENS N
[ \\ (.. 1d12 \ \ [ ]
O +1 Acrobaties swees O-O-0O Alcool mauvais: j'ai un gros faible pour
O _-1 Arcanes 1 eres OO0 la boisson, mais ¢a me rend violent.
© +5 Athiétisme \ DES DE VIE ) Wuds CONTRE LA MORT /) N DEFAUTS )
® _+3 Discrétion
O _+0 Dressage 7 N 7 <
O +1 Escamotage Attaques & main nues +5 1d4+3 Défense sans armures: Tant que vous
O -1 Histoire ne portez pas d'armure,_(_ZA =10+ DEX
©® +3 Intimidation Entraves d'esclave +5 1d6 +3 + CON_. Vous pouvez utiliser un bouclier
- et continuer de profiter de cette
O _-1 Investigation capacité.
O _0_ Médecine
O -1 Nature Rage: Entrer en rage sur Action Bonus
o +0 ) (sans armure lourde).
_+0  Perception - Avantage au jet de Force et jet de
® _+2 Perspicacité sauvegarde de Force
O +1 persuasion - Bonus au dégats des attaques basées
O -1 Religion sur la force: +2
— nelg - Résistants aux dégats contondants,
O _t1 Representation perforants et tranchants.
O +0 surie Durée : 1 minutg, ou passer 1 tour sans
© +3 Tromperie \ attaquer ou subir de dégats.
- < 7 Utilisations: 2 par Repos Long.
\k COMPETENCES ), \ ATTAQUES ET SORTS /

Barbare niv.1
CLASSE & NIVEAU

Criminel

HISTORIQUE

NOM DU JOUEUR

10

SAGESSE (PERCEPTION) PASSIVE

) Tenue légére
d'Esclave

guerre

Armures légeres, armures
intermédiaires, boucliers
Armes courantes, armes de

Outils de voleur, jeux de dés.

Langues: Vieux Rochois,
base de Barbare.

AUTRES MAITRISES ET LANGUES

Couverture mitée
Chaines et collier

=
l ./‘ d'entrave.

Gamelle

N

EQUIPEMENT

Bagarreur des Tavernes:

- Maitrise les armes improvisées

- Attaque a main nues font 1d4 dégats
- Pendant votre tour, si vous touchez
une cible avec une attaque a mains
nues ou une arme improvisée, vous
pouvez utiliser une action bonus pour
essayer d'engager une lutte avec la
cible.

CAPACITES ET TRAITS




)

29 1m90 90kg
L AGE TAILLE POIDS
Fernand Maléchine _ ,
Noirs Claire Bruns
NOM DU PERSONNAGE YEUX PEAU CHEVEUX
Y/ \
\
———————————\_
NOM
———————

APPARENCE DU PERSONNAGE

ALLIES ET ORGANISATIONS

-
—~

HISTOIRE DU PERSONNAGE

CAPACITES ET TRAITS SUPPLEMENTAIRES

TRESOR
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