DUNGEONS & DRAGONS®

d'Esclave

Druide niv.1 Esclave
CLASSE & NIVEAU HISTORIQUE NOM DU JOUEUR
Humain Neutre
NOM DU PERSONNAGE RACE ALIGNEMENT POINTS D’EXPERIENCE
———
— INSPIRATION ) \ 7 N
FORCE ~ +1 9 m Timide: j'ai du mal a parler
14 N au gens et je me fais aussi
BONUS DE MATTRISEj INITIATIVE VITESSE )] discret que je peux.
7 Ve <N | TRAITS DE PERSONNALITE ]
(7 A\ lo [N "1
O +2 Force \ .
 oexTERITE ) o Nature: Le monde naturel est bien plus
O +1 Dextérité important que toutes les constructions des
12 O +2 Constitution peuples civilisés
©® +2 Intelligence . POINTS DE VIE ACTUELS ] L IDEAUX N
[N "]
@ ® _+5 Sagesse ~— ___
. Je prend plaisir a cuisiner et aider mes
O -1 Charisme compagnons et les animaux qui me suivent.
[CONSTITUTION] k JETS DE SAUVEGARDE ) La vie c'est un bon repas.
N s A POINTS DE VIE TEMPORAIRES /) LIENS
L~ —~J
[ V(o e \ N [ 7
O _+1 Acrobaties suass OO0 J'ai une hygiéne déplorable, je suis couvert
. de vermines et parasites et j'aime ¢a, les
+
O 20 Arcanes 1 BCHECS O=O=O animaux sont mes amis.
— © +4 Athiétisme \ DES DE VIE ) Wuds CONTRE LA MORT /) \ DEFAUTS )
INTELLIGENCE o N 7
O +1 Discrétion
+5
10 © Dressage 7 N 7 <
O +1 E t .
—= Escamolage Attaque & mains nues +2 3 Chef:
O _+0 Histoire - Sur un repos court, vous pouvez
O -1 Intimidation preéparer un repas pour un nombre de
— o créatures égale a 4 + bonus de maitrise.
SAGESSE O _+0 Investigation Chaque créature qui mange ce repas et
17 © _+5 Médecine utilise des dés de vie a la fin du repos
© +2 Nature court, regagne 1d8 PdV
o +3 ) supplémentaire.
@ Perception - En passant une heure & cuisiner, ou
O _+3 Perspicacité sur un repos long vous pouvez préparer
? charisme | © L Persuasion des snacks (nombre = bonus de
O 0 Religion maitrise). Chaque snack peut étre
191 . .
8 - 9 mangé sur une action bonus et donne
O -1 Representation <bonus de maitrise> point de vie
® +5 surie temporaire. Les snacks restent
@ O -1 Tromperie | < 7 consommable 8h.
L COMPETENCES ), A ATTAQUES ET SORTS )y Impossible de lancer des sorts de
- druide au dela du niveau 0 si Ruf porte
N trop de métal sur lui (armure, bouclier,
13 SAGESSE (PERCEPTION) PASSIVE ) 4 \ L s . N
(\Q Tenue |egere chaines... ), armes limitées a une lame.

boucliers

armures légéres et intermédiaires,

gourdin, dague, fléchette, javeline,
masse d'armes, baton, cimeterre,
fronde, serpe, lance
Kit d'herboriste
Outils de cuisinier

Langues: Barbare, Langchaman
base en Vieux Rochois.

) AUTRES MAITRISES ET LANGUES

) Couverture mitée
Chaines et collier

=
l ./‘ d'entrave.

N

Gamelle.

EQUIPEMENT

CAPACITES ET TRAITS
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Ruf

NOM DU PERSONNAGE

e — —
36 1m63 72kg
AGE TAILLE POIDS
Noirs Tanée Bruns
YEUX PEAU CHEVEUX
— —

APPARENCE DU PERSONNAGE

NOM

ALLIES ET ORGANISATIONS

-

—~

HISTOIRE DU PERSONNAGE

CAPACITES ET TRAITS SUPPLEMENTAIRES

TRESOR
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SORTS A PREPARER DD DE SAUVEGARDE BONUS D'ATTAQUE
- CLASSE DE LANCEUR DE SORTS CHAQUE JOUR DES SORTS AVEC UN SORT

(CARACTERISTIQUE POUR LANCER DES SORTS)

(g ﬁ SORTS MINEURS
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Infestation

Contrdle des flammes
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