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Habits bourgeois chaud.
Clef du coffre (en collier)

| Dague
PN Bourse
Armures légéres Besace :
Armes courantes, arbaléte de poing, - Fliite
épée longue, épée courte, rapiére. - Tablette en cire (notes)
Flute, Tambour, Luth - Stylet , ,
- Lettre de franchise (papier
d'identité)

Langues: Vieux Rochois,
Républicain, Langue libre de Costen,
Impérial Classique, quelques base
en Barbare.

- Patente de la compagnie des
marchands d'hommes

- Acte de propriété des
esclaves

- Clefs des entraves des

esclaves
EQUIPEMENT ) CAPACITES ET TRAITS

) AUTRES MAITRISES ET LANGUES |
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Tancrede Céras

NOM DU PERSONNAGE

e — —
23 1m75 72kg
AGE TAILLE POIDS
Marron Claire Chéatain
YEUX PEAU CHEVEUX
— —

APPARENCE DU PERSONNAGE

Fils d'Archibald Ceras, maitre o
esclavagiste de la compagnie
des marchands d’hommes.

ALLIES ET ORGANISATIONS

-
—~

HISTOIRE DU PERSONNAGE

CAPACITES ET TRAITS SUPPLEMENTAIRES

Coffret en bois avec renforts métalliques: 500po.

Bagages (porté par les esclaves dans un ensemble de sacs):

- 8 tenues chaudes de bourgeois et 4 tenues légéres

- Armure de cuir et rapiere

- Cabinet de travail portatif (bureau et chaise)

- Fauteuil de repos

- Tente pour 4 personnes (tapis, piquets, toile, cordes, sardines)
- Lit de camp, 2 draps et 2 couvertures

- Cuisine portative (chaudron, poéle, ustensiles)

- Tonnelet d'eau (5L) et gourde (1L)

- Provisions (30 rations)

- Lanterne + 2L d'huile (1L = 12h)

- Matériel d'écriture (encre, plumes, parchemin)

- Grimoire de sort

- Bibliotheque de voyage: 10 petits volumes sur I'histoire, la géographie, la musicalité, I'éloquence, la magie.
- Instruments de musique : 2 Luth, 3 tambour, 5 flutes.
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Bagages (porté par les esclaves dans un ensemble de sacs):
- 8 tenues chaudes de bourgeois et 4 tenues légères
- Armure de cuir et rapière 
- Cabinet de travail portatif (bureau et chaise)
- Fauteuil de repos
- Tente pour 4 personnes (tapis, piquets, toile, cordes, sardines)
- Lit de camp, 2 draps et 2 couvertures 
- Cuisine portative (chaudron, poêle, ustensiles)  
- Tonnelet d'eau (5L) et gourde (1L)
- Provisions (30 rations)
- Lanterne + 2L d'huile (1L = 12h)
- Matériel d'écriture (encre, plumes, parchemin)
- Grimoire de sort
- Bibliothèque de voyage: 10 petits volumes sur l'histoire, la géographie, la musicalité, l'éloquence, la magie. 
- Instruments de musique : 2 Luth, 3 tambour, 5 flutes. 
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